Pravidld mestska liga 2026/2027

1. Mestska kolkarska liga sa hra podla platnych pravidiel Slovenského kolkarskeho
zvazu (SKoZ), s vynimkami uvedenymi v tychto pravidlach.

2. Na stretnutie nastupuje stvorclenné druZstvo. Hraci su povinni nastupit v
Sportovom obleceni a Sportovej obuvi.

3. Herny systém:

Zakladna cast sa hra disciplinou 4 x 60 hodov zdruZenych (Hz).

Do play-off postupuje osem druZstiev. Stretnutia play-off sa rovnako hraju na
60 Hz.

Vitazi play-off postupuju do findle, ktorého sa zucastnia Styri druzstva.
Porazené druzstva z play-off nastupia v malom finale. Finale aj malé finale sa
hra na 60 Hz.

4. Pocas jedného stretnutia moze druZstvo vystriedat maximalne styroch hracov. Toto
pravidlo plati aj pocas play-off, finale a malého finale.

5. Na supiske druzstva mozu byt uvedeni maximalne dvaja dorastenci. V jednom
stretnuti vSak moZe za druzZstvo nastupit maximalne jeden dorastenec.

6. Prekladanie stretnuti:

Druzstvo mdze pocas jednej sezony poziadat o preloZzenie maximalne dvoch
stretnuti.

PreloZené stretnutie musi byt odohrané najneskor do 10 dni od povodného
terminu, pricom musi byt odohrané pred poslednymi dvoma kolami zakladnej
Casti.

Ak sa stretnutie odohra v ramci riadneho rozpisu Mestskej kolkarskej ligy,
neplati sa poplatok za drahy. Ak sa odohra vinom termine pocas tyzdna,
naklady spojené s prendjmom drah hradi druzstvo, ktoré poziadalo o
preloZenie stretnutia.

Ziadost o preloZenie je potrebné ozndmit suiperovi aj vedeniu sttaze
minimalne 24 hodin pred pévodnym terminom stretnutia.

Druzstvo, ktoré Ziada o preloZenie stretnutia, je povinné superovi navrhnut
minimalne dva nahradné terminy v stanovenej lehote. Ak super neakceptuje
ani jeden z navrhnutych terminov, nahradny termin urci vedenie sutaze a
tento termin je zavazny. Pokial to druzstva nebudu akceptovat, stretnutie
bude kontumované v neprospech druzstva, ktoré poziadalo o jeho prelozZenie.
Posledné dve kola zakladnej ¢asti nie je mozné prekladat.



7. Na jednotlivé zapasy treba nastupovat VCAS! Zostavu druZstva je potrebné
predloZit rozhodcovi minimdlne 10 minut pred zaciatkom stretnutia.

8. Hrac, ktory je uvedeny na supiske jedného druzstva alebo za toto druzstvo odohra
Coilen jedno stretnutie, nemoze v priebehu tej istej sezdny nastupit za iné druZstvo
Mestskej kolkarskej ligy.

9. Pri rovnosti bodov (zakladna ¢ast) rozhoduje najskor priemer, potom vzajomny
zapas.

10. Kontumované stretnutie sa zapocitava vysledkom 1000 : 0 v prospech druzstva,
ktoré sa neprevinilo.

11. Registrovany hra¢ moze nastupit v Mestskej kolkarskej lige iba v pripade, ak pocas
predchadzajucich dvoch rokov neodohral Ziadne majstrovské stretnutie v sutaziach
organizovanych SKoZ alebo inym narodnym kolkarskym zvazom.

12.V malom findle sa pridelenie drah urCuje Zzrebovanim. Vo velkom finale sa v prvy
hraci den drahy urcia Zrebovanim. V druhy hraci den hraci nastupuju podla vysledkov
z prvého dna, pricom najslabsi hrac za¢ina na drahe €. 1 a poradie pokracuje
vzostupne podla dosiahnutych vykonov.

13. V play-off, findle a malom findle m6ze nastupit iba hrac, ktory je riadne uvedeny
na supiske prislusného druzstva.

14. Kazdé druZstvo je povinné odovzdat zakladnu supisku do 21.9.2026 a hracov na
supisku je mozné doplifiat do 30 dni od zadiatku sutaze, maximalne viak do poétu 12
hracov.

15. Startovné je potrebné uhradit najneskér do 30 dni od zadiatku sutaze.
16. Domace druZstvo je pocas stretnutia povinné zabezpedit rozmotavanie kolkov.

17. Hrdaci uvedeni na supiske beru na vedomie, Ze pocas stretnuti a podujati Mestskej
kolkarskej ligy mozu byt vyhotovované fotografie a audiovizualne zaznamy urcené na
dokumentacné, informacéné a propagacné Ucely sutaze a organizatora a mozu byt
zverejnené najma na webovych strankach a socidlnych sietach organizatora.



