Pravidla mestska liga

1. Hra sa podla pravidiel SKozZ, okrem vynimiek upravenych v tychto pravidlach.
2. Na zapas nastupi Stvorclenné druzstvo v Sportovom obleceni a Sportovej obuvi.

3. Zakladna cast sa hra na 60 Hz. Play-off (osem druzstiev), findle za tGcasti Styroch
vyhercov a malé findle za Ucasti porazenych sa hra na 60 Hz.

4. Pocas zapasu moze druzstvo striedat Styroch hracov, plati aj v play-off a finale.
5. Na supiske druZstva mo6zu byt dvaja dorastenci, v zapase mdze nastupit len jeden.
6. OdloZeny zapas

e treba odohrat do 10.dni (v ramci rozpisu ligy zadarmo, alebo cez tyzden
zaplatit),

e odloZenie zapasu je potrebné nahlasit min. 24 hodin vopred stuperovi aj
vedeniu sutaze,

e mozZe sa stat: zapas odlozim, poniknem dva terminy, super nesuhlasi, ja som
prehral,

e posledné 2 zapasy, sa nesmu prekladat.

7. Na jednotlivé zapasy treba nastupovat VCAS!

8. Hra¢, ktory odohra aspon jeden zapas, alebo je zapisany na supiske niektorého
z druzstiev, nemoze uz hrat za iné druzstvo.

9. Pri rovnosti bodov (zakladna cast) rozhoduje najskor priemer, potom vzajomny
zapas.

10. Kontumovany zapas 1000:0
11. Registrovany hrac aby mohol hrat, nesmie 2 roky odohrat majstrovsky zapas.

12. Malé findle drahy losujeme. Velké findle: prvy den drahy losujeme, druhy den od
najslabsieho z drahy Cislo jedna.

13. Hra¢ musi byt na supiske druzstva, aby mohol nastupit v play-off.
14. Supiska (max. 10 ks) + uhradené Startovné najneskdr 30 dni od zaciatku sutaze.

15. Veduci domaceho druzstva, resp. nim povereny zastupca zasle po odohrati zapasu
fotografiu zdpisu do skupiny v aplikacii WhatsApp.

15. Hraci uvedeni na supiske berud na vedomie, Ze na zapasoch mestskej ligy sa mbézu
vyhotovovat fotografické zabery, resp. audiovizudlny zaznam a suhlasia so
zverejnenim zapisu.



